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2REGLAMENTO SUJETO A MODIFICACION

1) Dentro de nuestra comunidad tenemos tres pilares
fundamentales a los que hay que adecuarse y cumplirlos para ser
parte de esta, ellos son RESPETO (tanto en pista como fuera de
ella), SERIEDAD a la hora de ser parte de las fechas, campeonatos,
eventos o dentro de nuestras comunidades. así como también lo es
el COMPROMISO para cumplir con los horarios y la presencia en las
fechas.

2) FORMATO DE COMPETENCIA
 El formato contara con sus practicas no oficiales,
 practicas oficiales, Reunión de pilotos, sprint y final.
 el CRONOGRAMA SE COMPARTI DENTRO DEL
 DEL GRUPO DE LA ORGANIZACION.

3) DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
   Comportamiento en vuelta de honor:
Vuelta de honor: Se realizará a baja velocidad una vez finalizada
la carrera y de manera obligatoria
   b) Formato de largada: Partida en movimiento con limitador a
80km/h

LOS PILOTOS PODRAN SER SANCIONADOS POR MANEJO INDEBIDO Y/O
IMPACTO HACIA OTRO PILOTO EN VUELTA DE HONOR.
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4) sistema de puntuacion.
3 puntos por la pole

sprint
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Final.

 Requisitos para la suma de puntos: completar como mínimo, 50% o más de
la carrera (tomando como unidad las vueltas y no el tiempo).
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5) Se considerará ganador, al piloto que haya acumulado la mayor
cantidad de puntos al finalizar las competencias. 

6) setup: semifijo

7) Sanciones 
a) Maniobras antideportivas o adrede serán     sancionadas con
exclusión de la competencia o del camponato. 
b) Se revisará solamente la vuelta uno por oficio y las denuncias
de los pilotos. 
c) Comprender que el Comisario Deportivo, puede cometer errores.

8) Reglas de comportamiento en la comunidad.
A partir de las 12hs del día de la carrera, CHAT OFF en el
Server y en comunidad.
Respeto y cordialidad entre competidores y con los
organizadores, en el ámbito de la comunidad.
No está permitido el envío de maniobras, dentro de las redes de
comunicación de la comunidad. 
No golpear ni maltratar ningún componente de los
simuladores.
No insultar ni agredir de manera verbal o física.
No beber ni comer arriba de los simuladores. 
Antes de subir al simulador higienizar manos con alcohol en
gel.
Prohibido el consumo de alcohol.
Queremos que todos los pilotos se diviertan y puedan vivir la
experiencia de competir en el automovilismo como
profesionales. 
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Así mismo pedimos cordialidad y buena competición al

momento de apagarse los semáforos.

Recordemos que -“La carrera no se gana en la primera curva, muchas

veces se pierde.”- Juan Manuel Fangio.

9) Reglas básicas de comportamiento en pista 

Será tomado como auto puesto, cuando el auto de atrás

tenga su llanta delantera a la par de la llanta trasera

del auto de adelante.

Si un piloto en una recta tiene un rival atrás, en zona de

succión o muy cercano a él, solo podrá hacer un movimiento

de línea.

Si un piloto llega a zona de frenaje con un rival atrás a un

auto de diferencia o menos, no puede cambiar de línea a

último momento o frenar en diagonal.

No está permitido entorpecer el paso de los punteros siendo

rezagado.

Estando en recta, si el piloto de atrás está pegado al auto

de adelante (trompa con cola), el auto que viene adelante

no le puede cerrar la línea al de atrás.

LOS COMISARIOS ESTARAN EN CONTACTO POT RADIO DURANTE TODO EL EVENTO

CON LOS PILOTOS


