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1) Aracing eSports
Es una organizacién encargada del desarrollo, transmisién en vivo y difusién de eSports de

Simracing.

Dentro de nuestra comunidad tenemos tres pilares fundamentales a los que hay que
adecuarse y cumplirlos para ser parte de esta, ellos son RESPETO (tanto en pista como
fuera de ella), SERIEDAD a la hora de ser parte de las fechas y de los grupos de TNP, y
COMPROMISO para cumplir con horarios y presencia en las fechas.

2) Reglas Basicas
a) Todo aspecto o situacidon que no esté contemplada en el reglamento, quedara a

criterio de la organizacion.

b) Todo piloto que sea parte del Campeonato se compromete a cumplir y respetar
todo lo especificado en el reglamento.

c) Cada piloto dentro del Servidor debera tener el formato de su nombre tal cual se
especifica a continuacién: “Nombre Apellido”, sin comillas, respetando
Mayusculas, minusculas y espacios. Deberan poner solo primer nombre y un
apellido, evitar todo tipo de caracteres (ej: tildes, letra “N”, etc.). Ejemplo de

nombre: Ernesto Ferrier.
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Formatos de competencias

a) El formato de la fecha estard compuesto por un sprint a 8 vueltas y una final a 20
vueltas

b) El cronograma particular de cada competencia serd informado a través de las vias
de comunicacidn oficiales de la organizacién.

c) Formato de clasificacion: Clasificacidon a 8 minutos y a boxes cerrado. d) La

clasificacidn serd a boxes cerrados, pudiendo ir al mismo entrando por la calle

respectiva o tele transportdndose, siempre y cuando se realice y respete los tiempos
establecidos.

e) Vuelta de honor: Se realizard a baja velocidad una vez finalizada la carrera y de
manera obligatoria, llevando su unidad a la zona de boxes y sin ningun tipo de
incidentes.

f) Formato de largada: Partida de parado.

LOS PILOTOS PODRAN SER SANCIONADOS POR MANEJO INDEBIDO Y/O IMPACTO HACIA
OTRO PILOTO EN VUELTA DE HONOR.

3) Sistema de puntuacién
a) Pole position (5 puntos)
b) Record de vuelta (2 puntos)
c) Sprint entrega la mitad de puntos que la final
d) Carrera

1242 21917
2937 22016
3235 23915
4934 24014
5233 25913
6232 26212
7931 27°11
8230 28210
9229 2929
10228 3098
11227 31¢7
12226 3296
13225 3395
14224 3494
15223 3593
16222 3692
17221 37%al44°1
18220

19219

20018
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4) Campeonato
a) Constara de 4 fechas.
b) Se considerara Campedn, al piloto que obtenga mas puntos durante el
campeonato.
¢) En caso de empate en puntos en el Campeonato, el puesto mas alto sera otorgado
por el gue tenga mas numero de primeros lugares, o de segundos, o de terceros,
etc. (respecto a los resultados de la carrera final).
d) No serd requisito obligatorio ganar una carrera para obtener el titulo
11) Pilotos habilitados
- Al no clasificar, habilitado para la final (largara en la ultima posicion). -
No se podra debutar en la ultima fecha.
- Tener asignado un boton al pit limiter que regula la velocidad a 80km/h. - No se
permitird presencia de personas externas a la categoria u organizacién en el servidor,
salvo habilitacion de administradores.
-Ningun piloto podra correr desde su hogar, piloto que se encuentre en esta situacion
podra ser descalificado del campeonato
12) Sistema de lastre

A partir de la fecha 2 y por posicién de campeonato.
1° 30kg
2° 25kg
3° 20kg
4° 15kg

5° 10kg
13) Setup: Semifijo.

14) Reglas de comportamiento en la comunidad
- A partir de las 20hs del dia de la carrera, CHAT OFF en el Server.
- Respeto y cordialidad entre competidores y con los organizadores, en el ambito de Ia
comunidad (mensajes privados, Discord, YouTube, Instagram, servidores y chat de
transmisiones en vivo), caso contrario, el piloto que infrinja esta norma, puede sufrir
fuertes penalizaciones (expulsién del campeonato, expulsiéon de la Liga, etc.). - Seriedad
a la hora de afrontar campeonatos:
- Entrenamiento adecuado a la importancia y nivel con el que se afrontan los
trabajos en la organizacién, pilotos y equipos en general.
- Compromiso de participar en todas las fechas en las que sea posible. - Seriedad en
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pista, siempre que se esté en el servidor, se debe llevar a cabo un manejo
adecuado a lo que se haria en la vida real.
- No estd permitido el envio de maniobras, dentro de las redes de comunicacién de la

comunidad.

15) Conectividad

- En el caso de una caida del Server u otros inconvenientes que no permitan el normal
desarrollo de la fecha, habiendo transcurrido mas del 50% de la carrera, la
competencia serd tomada como valida. En caso contrario se reprogramara la fecha o
carrera, que no se haya podido disputar, inicidndose nuevamente. Queda a criterio
de la organizacién cualquier decisiéon que se tome.

- Ante la desconexidon de un piloto en una tanda, la organizacién no reiniciara la
competencia (clasificacion, sprint o final). Esto se debe a un apretado cronograma vy
todo el tiempo que conllevaria hacerlo.

- Piloto con mas de 200 de ping, serd expulsado de la sesidn, si la organizacidn
determina que es peligroso para los demas competidores.

- Piloto que la organizacién detecte que presenta problemas que puedan ser
perjudiciales para sus rivales, sera expulsado de la sesién.

- Esta permitido volver a incorporarse a una tanda ante una desconexién, siempre y
cuando el servidor lo habilite.

16) Entrevistas
- Serd obligatoria la presencia de los tres integrantes del podio y del campedn del torneo
en las entrevistas para la televisacion. En caso de ausencia se podra sancionar hasta

con la suspension de una fecha.

17) Conexidén desde hogar
- Piloto que ingrese al servidor en alguna instancia previa a la fecha o durante la
misma, podra ser descalificado del campeonato o suspendido una fecha
dependiendo de la gravedad del acto..

18) Publicidad Obligatoria
- Sera obligatorio tener en el parabrisas la marca de Aracing simuladores, la
organizacién entregara los templates, que deberan ser respetadas las marcas
publicitarias que vengan en el mismo.
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